Vjezba 7: Liste i tablice
Niko Mrkonji¢ 3.B

PRIPREMA

1)HTML lists omogucuju web programerima grupiranje skupa povezanih stavki u popise.
Dvije osnovne vrste lista: ordered i unordered

An unordered HTML list:

e lItem
e Item
e Item
e lItem

An ordered HTML list:

1. Firstitem
2. Second item
3. Third item
4. Fourth item

2) HTML tablice omogucuju web programerima da rasporede podatke u retke i stupce.
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RECEPT ZA MUSAKU
src="https://www.maminkutak.com/wp-
content/uploads/2017/11/musaka-1.jpg" alt="MUSAKA"
style="width:500px;height:250px"
style="list-style-type:circle;"
1/2kg mljevenog mesa(junetina)
crveni luk
manja cena cesSnjaka

mala zlica crvene slatke paprike
grancice persina

sol i papar po ukusu

10 srednjih krumpira

3 jaja

1 kiselo vrhnje

1
4
1 zlica vegete
1
3




U posudu ulijemo ulja da pokrije dno,dodamo kapulu(crveni
luk) i ceSnjak te dinstamo par minuta. Zatim dodamo mljeveno meso te dinstamo
dok meso ne promijeni boju.

Maknemo sa vatre,dodamo mesu sol,papar,vegetu,slatku crvenu
papriku i malo persina.

Krumpire ocistimo,izrezemo na ploSke,dodamo im soli,vegete i
papra te dobro izmijeSamo.

Nauljimo dno tepsije,slazemo red krumpira,red mljevenog mesa
dok ne potrosimo smjesu.Zadnji red moraju biti krumpiri.

Tepsiju pokrijemo folijom,stavimo peci otprilike 1 sat na 200
stupnjeva.Pred kraj sve zalijemo smjesom od jaja i vrhnja i pecemo joSs
nekoliko minuta dok krumpiri ne pozute.

POVEZNICE ZA RECEPTE:

href="https://www.coolinarika.com/recept/musaka-od-krumpira-i-
mljevenog-mesa-d8970bb8-6448-11eb-bf58-0242ac1200bc"” target="_blank">RECEPT
1

href="https://zadovoljna.dnevnik.hr/clanak/recept-za-musaku-s-
krumpirom-mljevenim-mesom-i-sirom---667701.html" target="_blank">RECEPT
2

href="https://www.volim-meso.hr/musaka-od-krumpira-i-mljevenog-
mesa/" target="_blank">RECEPT 3

RECEPT ZA MUSAKU

1/2kg mljevenog mesa(junetina)

1 ervent luk

4 manja ¢ena &ednjaka

1 Zlica vegete

1 mala Zlica crvene slatke paprike
3 grandice periina

sol 1 papar po ukusu

10 srednjih krumpira

3 jaja

1 kiselo vrhnje
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1. U posudu ulijemo ulja da pokrije dno.dodamo kapulu(crveni luk) 1 ¢esnjak te dinstamo par minuta. Zatim dodamo mljeveno meso te dinstamo dok meso ne promijeni boju
2. Maknemo sa vatre.dodamo mesu sol.papar.vegetu,slatku crvenu papriku 1 malo per$ina.

3. Krumpire oéistimo.izrezemo na ploske.dodamo im soli.vegete 1 papra te dobro izmijesamo.

4. Nauljimo dno tepstje.slazemo red krumpira red mljevenog mesa dok ne potrodimo smjesu.Zadnji red moraju biti krumpiri.

5. Tepsiju pokrijemo folijom,stavimo peét otprilike 1 sat na 200 stupnjeva.Pred kraj sve zalijemo smjesom od jaja i vrhnja 1 pe€emo jo§ nekoliko minuta dok krumpiri ne pozute.

POVEZNICE ZARECEPTE:

RECEPT 1
RECEPT 2
RECEPT 3




POPIS SLOJEVA OSI MODELA

Fizicki sloj

Token Ring

IEEE 802.11
Podatkovni sloj

PPP

HDLC

Frame Relay
Mrezni sloj

IP

Transportni

TCP
UubP

Sloj sesije

PAP
CHAP
ADSP
ASP
zip

Prezentacijski sloj
Aplikacijski sloj




POPIS SLOJEVA OSI MODELA

1. Fizi¢ki slo
o Token Ring
o IEEE 802.11
. Podatkowvni sloj
o PPP
o HDLC
o Frame BEelay
. Mrezni slog
o [P
o ICMP
o ARP
o RARP
4. Transportni slog
o TCP
o UDP
. Slojg sesyje
PAP
CHAP
ADSP
ASP
o Zip
6. Prezentacijsk slog
7. Aplikacyski slog
o HTTP
FTP
DHCP
SIP
DNS
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dd>Programski jezik koji se cesto preferira za izradu softverskih
programa, web razvoj, automatizaciju upravljackih poslova, analitiku podataka
i graficki prikaz informacija.</dd
dt>JavaScript</dt
dd>JavaScript je popularan jezik koji se koristi za stvaranje
skalabilnih stolnih i mobilnih web stranica sa svijetlim korisnickim
suceljima, poboljsanim dinamikom, specijalnim efektima, interaktivnim
funkcijama i kompliciranom aktivnoScu. Poznat po svom brzom razvoju, strmoj
krivulji ucenja 1 izvrsnim znacajkama interoperabilnosti, vjecno je popularan
medu programerima.</dd
dt>Java</dt
dd>Java je svestran prakticni programski jezik koji vec¢ nekoliko
godina zaredom drzi vodecu poziciju medu ostalim popularnim jezicima. Pogodan
je za razlic¢ite svrhe: mozete ga koristiti za izradu web-trgovine e-trgovine,
mobilne aplikacije ili aplikacija za fintech i igre.</dd
dt>C#</dt
dd>C# je popularan programski jezik najprikladniji za programere
s vjesdtinama kodiranja vi3im od srednjih. Siroko se koristi za izradu desktop
i web aplikacija, web usluga, programa u oblaku, kao i za izradu racunalnih
igara.</dd
dt>C</dt
dd>Programski jezik C cesto se smatra osnovom za programiranje.
Nakon Sto svladate C, lakSe cete shvatiti druge programske jezike. Njegov
opseg primjene obuhvaca izradu aplikacija, programe, ugradene sustave,
preglednike, operativne sustave i softver Internet of Things.</dd
dt>C++</dt
dd>C++ je najbolji za aplikacije orijentirane na performanse koje
su usmjerene na brzinu i ucinkovitu pohranu memorije. Koristi se za izradu
GUI-ja, programa za poduzeca, igara, robota, umjetne inteligencije i u
znanstvenim istrazivanjima.</dd
dt>Go</dt
dd>Go je jednostavan i pouzdan programski jezik koji se cesto
koristi za stvaranje laganih mikroservisa, aplikacija u oblaku ili programa
koji se pokrecu na posluziteljima.</dd
dt>PHP</dt
dd>PHP je viSenamjenski utilitarni jezik otvorenog koda koji se
koristi za izradu web aplikacija.</dd
dt>Perl</dt
dd>Poznat po svojoj prilagodljivosti, stalnom poboljSanju svoje
vjeStine u obradi materijala orijentiranih na rijec¢i i ucinkovitom rjeSavanju
problema, ovaj se programski jezik intenzivno koristi u poslovne i osobne
svrhe.</dd
dt>Swift</dt
dd>Swift je robustan programski jezik koji programerima omogucuje
ucinkovito stvaranje aplikacija za Appleove proizvode.</dd
dl
br
a href="https://www.sam-solutions.com/blog/top-10-programming-
languages-and-their-use-cases/" target=" blank">IZVORI</a




Pyton
Programski jezik koji se ¢esto preferira za 1zradu softverskih programa, web razvo). automatizaciju upravljackih poslova, analitiku podataka
1 grafitk: prikaz informacija.

JavaSeript
JavaScript je popularan jezik koji se koristi za stvaranje skalabilnih stolnih 1 mobilnih web stranica sa svyjetlim korisniékim suéeljima,
poboljdanim dinamikom, specyalnum efektuna, interaktrvnim funkeyama 1 kompliciranom aktivnoicu. Poznat po svom brzom razvoju,
strmoj krivulji uéenja 1 1zvrsmum znacajkama interoperabilnosti, vie¢no je popularan medu programerima.

Java je svestran praktiéni programski jezik koji veé nekoliko godina zaredom drzi vodedu poziciju medu ostalim popularnim jezicima.
Pogodan je za razli¢ite svrhe: moZete ga koristiti za 1zradu web-trgovine e-trgovine, mobilne aplikacye 1li aplikacija za fintech 1 1gre.

Cz
C# je popularan programski jezik najprikladniji za programere s vjeitinama kodiranja vi¥im od srednjih. Siroko se koristi za izradu desktop i
web aplikacyja, web usluga, programa u oblaku, kao 1 za izradu ra¢unalnih igara.

C
Programski jezik C éesto se smatra osnovom za programiranje. Nakon to svladate C, lakée cete shvatiti druge programske jezike Njegov
opseg primjene obuhvaca izradu aplikacya, programe, ugradene sustave, preglednike, operativne sustave 1 softver Internet of Things.

C++
C++ je najbolji za aplikacije oryjentirane na performanse koje su usmjerene na brzinu 1 uéinkovitu pohranu memoriyje. Koristi se za 1zradu
GUI-ja. programa za poduzeca, igara, robota, umjetne inteligencije 1 u znanstvenim istraZivanjima.

Go
Go je jednostavan 1 pouzdan programski jezik koji se éesto koristi za stvaranje laganih mikroservisa, aplikacija u oblaku ili programa koji se
pokrecu na posluziteljima.

PHP
PHP je vigenamjenski utilitarni jezik otvorenog koda koji se koristi za 1zradu web aplikacija

Perl
Poznat po svojoj prilagodljivosti, stalnom poboljfanju svoje vjestine u obradi materyjala oryentiranth na rijeéi 1 uéinkovitom rjefavanju
problema, ovaj se programski jezik intenzivno koristi u poslovne 1 osobne svrhe.

Swift
Swift je robustan programski jezik koji programerima omogucuje uéinkovito stvaranje aplikacija za Appleove proizvode.
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table,th, td{
border: 1px solid black;
border-collapse: collapse;
border-style:dashed;
border-radius:10px;

}

td{
text-align:center;

}

.Gr{
background-color:blue;

}
.Eng{
background-color:red;
}
-Mk{
background-color:
}
-Mm{
background-color:purple;
}
.Hrv{
background-color:rgb(51, 255, 0);
}
.0s{
background-color:rgb(255, 174, 0);
}
.Mat{
background-color:rgb(157, 255, 0);
}
.Rm{
background-color:rgb(255, 0, 191);

¥
.Dbp{

background-color:rgb(0, 255, 106);
¥
.VE{

background-color:rgb(76, 0, 255);
¥
LFiz{

background-color:rgb(e, 255, 221);
¥
-Sjwp{

background-color:rgb(255, 60, 0);

}
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background-color:rgb(81, 255, 0);
}
.Tzk{

background-color:rgb(255, 217, 0);

}
.Diois{
background-color:rgb(4, 0, 255);

¥
.Niop{
background-color:rgb(255, 0, 140);
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