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Nastavni predmet RACUNALNE MREZE

Naslov cjeline Uvodna vjezba

Naslov jedinice

Vjezba 1: Uvod u koriStenje mreznog simulatora

CIU VJEZBE

Ucenik ¢e znati koristiti mrezni simulator za izvodenje vjezbi.

I1ZVODPENJE VJEZBE

Pokreni program Packet Tracer. U biljeZnicu zapisi nacin i put pokretanja radi lakSeg snalazenja
na sljedeéim vjezbama.

Otvorili smo program i ulogirali se pomocéu cisco academy accounta.

2. Pokretanjem programa pojaviti ¢e se sljedeée sucelje:

¥ Cisco Packet Tracer - C:\Users\ucenik\Desktop\Vjezba 1. (BN).pkt
File Edt Options View Tools Extensions Window Help
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Slijedi kratki opis sucelja:

¥ Chco Packet Tracer - S i) Duskbap Vassa 1., (BHLpkt - [w] s
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Osnovni izbornik koji omogucava glavne naredbe programa
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2. Traka sa osnovnim alatima programa

3. Odabir fizicke/logic¢ke radne sredine i navigacijska traka
4. Glavna radna povrsina

5. Prebacivanje modova: Realno vrijeme/Simulacija
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6. Okvir sa mreznim komponentama
7. Okvir za odabir vrste uredaja



8. Okvir za odabir pojedinacnih uredaja
9. Prozor za kreiranje korisnickih paketa

3. Skiciraj osnovne dijelove sucelja i opise u biljeznicu.
Primjer gore

4. Pokreni Help iz osnovnog izbornika, a zatim Getting Started > Interface Overview, te se po
potrebi i osobnom interesu upoznaj s detaljima glavnog izbornika.
Otvorili smo help u osnovnom izborniku i otisli na get started

5. Kreiraj mrezu prema slici koristeéi dostupne alate programa:

PC1

950-24
Switch1

Koraci:
i Postaviti mrezne (usmjernik - router, preklopnik — switch) i krajnje uredaje (racunala)
na radnu povrsinu mreznog simulatora
ii.  Povezati usmjernike R1-R2 i R1-R3 sa serijskim kabelima

iii. Povezati usmjernike R2-R3 crossover UTP kabelom iv. Povezati usmjernike s
preklopnicima pomodu straight-through UTP kabela
v.  Povezati racunala s preklopnicima pomocu straight-through UTP kabela

6. Pronadi mreZzne postavke racunala. Zapisi korake kojima si dosao do tih informacija.



Dvaput kliknuti na ikonicu racunala, oti¢i pod karticu config. Isto se mogu vidjeti osnovne
informacije zadrzavanjem misa iznad ikonice.

7. Uz pomo¢ nastavnika pronadi konfiguracijsku datoteku preklopnika. Zapisi korake kojima si
dosao do tih informacija.
Dvaput kliknuti na switch, te otvoriti karticu config. Isto se mogu vidjeti osnovne informacije
zadrzavanjem misa iznad ikonice.

8. Uz pomo¢ nastavnika pronadi konfiguracijsku datoteku usmjernika. Zapisi korake kojima si doSao
do tih informacija.
Dvaput kliknuti na ruter, te otvoriti karticu config. Isto se mogu vidjeti osnovne informacije
zadrZavanjem misa iznad ikonice.

9. Snimi topologiju i ponovno je ucitaj u mrezni simulator.
Spremili smo topologiju(ctrl + s), te izasli iz programa. Opet smo otvorili spremljenu datoteku.
10. U biljeznicu zapisi sve $to smatra$ korisnim za rad sa programom.

Nakon obavljenih zadataka u ovoj vjezbi ucenik ¢e znati samostalno (ili uz manju pomo¢ zabiljeski):
- Znati samostalno postaviti zadanu topologiju mreze na radnu povrSinu mreznog
simulatora
- Znati procitati mrezne postavke racunala i konfiguracijske datoteke mreznih uredaja

Ucenici: Niko Mrkonjic¢ i Bartol Nesek 2.B




